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Τίτλος διατριβής: 

Ελληνικά: «Διαμόρφωση της συμπεριφοράς ενός κοινωνικού ρομπότ προσαρμοσμένη στις 

αντιλήψεις του ανθρώπου με τον οποίον το ρομπότ αλληλεπιδρά» 

Αγγλικά: “Modulation of a social robot’s behavior adapted to the perceptions of the human the 

robot is interacting with” 

 

Θεματική Περιοχή / Πεδίο: 

Αλληλεπίδραση ανθρώπου-με-ρομπότ (Human-Robot Interaction) 

Λέξεις κλειδιά Ελληνικά: Αναπαράσταση Αντιλήψεων, Αλγόριθμος Αποφυγής Εμποδίων, 

Αλληλεπίδραση Ανθρώπου-με-Ρομπότ 

Λέξεις κλειδιά Αγγλικά: Representation of Perceptions, Obstacle Avoidance Algorithms, Human-

Robot Interaction 

 

Συνοπτική περιγραφή του προτεινόμενου θέματος: 

Κάποιες αντιλήψεις ενός ανθρώπου θα αναγνωρίζονται με τεχνικές μηχανικής μάθησης και θα 

αναπαριστάνονται στην μνήμη υπολογιστή. Στην συνέχεια, θα διαμορφώνεται μια συμπεριφορά 

κοινωνικού ρομπότ (ΚοιΡο) σε συμφωνία με τις αντιλήψεις του ανθρώπου π.χ. το ΚοιΡο θα 

αρθρώνει λόγο και θα κάνει κινήσεις έτσι ώστε να κερδίζει και την εμπιστοσύνη του ανθρώπου 

χωρίς να συγκρούεται με τις αντιλήψεις του ανθρώπου. Θα αναπτυχθούν, κατάλληλα 

προσαρμοσμένες, τεχνικές ταυτόχρονου εντοπισμού και χαρτογράφησης (Simultaneous localization 

and mapping – SLAM) που στοχεύουν στην ανάπτυξη ή/και την ενημέρωση του χάρτη ενός 

άγνωστου περιβάλλοντος από ένα ρομπότ, ενώ ταυτόχρονα παρακολουθείται η θέση του ρομπότ 

μέσα σε αυτό με σκοπό την πλοήγηση του ρομπότ αποφεύγοντας συγκρούσεις με εμπόδια. Το 

ζητούμενο εδώ είναι μια επέκταση της τεχνικής SLAM έτσι ώστε να πραγματοποιείται μια 

χαρτογράφηση των αντιλήψεων ενός ανθρώπου, από καταγραφές της συμπεριφοράς του ανθρώπου, 

με σκοπό να διαμορφώνεται μια βέλτιστη συμπεριφορά του ΚοιΡο τέτοια ώστε να μην συγκρούεται 

με τις αντιλήψεις του ανθρώπου με τον οποίο αλληλεπιδρά. Μια βέλτιστη συμπεριφορά του 

κοινωνικού ρομπότ θα υπολογίζεται ως ένα πρόβλημα βέλτιστης πλοήγησης εντός της ψηφιακής 

αναπαράστασης των αντιλήψεων του ανθρώπου. Το σύστημα που θα αναπτυχθεί αναμένεται να 

αξιολογηθεί συγκριτικά σε πρακτικές εφαρμογές π.χ. για υποστήριξη ηλικιωμένων με άνοια. 

Ενδέχεται οικονομική υποστήριξη αυτής της ΔΔ από ερευνητικό-αναπτυξιακό έργο. 
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