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Προτεινόμενος  Τίτλος: Επιτάχυνση  υπολογισμού  δομής  από  κίνηση,  με  χρήση  FPGA,  για
εφαρμογές ρομποτικής όρασης.

Περίληψη: Το  πρόβλημα της  εξαγωγής  Δομής  από  Κίνηση  (SfM –  Structure  from Motion)
αναφέρεται  στην  ανακατασκευή  της  τρισδιάστατης  δομής  μιας  στατικής  σκηνής  από  ένα
σύνολο δισδιάστατων εικόνων. Γενικά, η Δομή από Κίνηση περιλαμβάνει τρία στάδια. Εξαγωγή
χαρακτηριστικών  σημείων  και  αντιστοίχηση  ανάμεσα  στις  εικόνες,  εκτίμηση  κίνησης  της
κάμερας και ανάκτηση της  3D  σκηνής χρησιμοποιώντας πληροφορίες από τα προηγούμενα
στάδια  [1].  Πρόσφατες εργασίες στη βιβλιογραφία παρουσιάζουν μεθόδους βασισμένες σε
βαθιά νευρωνικά δίκτυα ή συνελικτικά νευρωνικά δίκτυα για την αντιμετώπιση αυτού του
προβλήματος υπολογιστικής όρασης [2].
Στα  πλαίσια  της  παρούσας  διδακτορικής  διατριβής  θα  πραγματοποιηθεί  έρευνα  και
πειραματική  ανάπτυξη  για  την  αντιμετώπιση  του  εν  λόγω  προβλήματος  από  καρέ  βίντεο
προερχόμενα από μία κάμερα. 
Θα πραγματοποιηθεί υλοποίηση σε υλικό (FPGA) για την επιτάχυνση της εκτέλεσης της όλης
διαδικασίας  με  στόχο  το  τελικό  σύστημα  να  μπορεί  να  ενσωματωθεί  σε  ρομποτικές
εφαρμογές.
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